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EINLEITUNG

THINKIDS ist ein ERASMUS+ KA2 Projekt, welches in 26 Monaten im Zeitraum Januar
2022 bis Marz 2024 umgesetzt wird. Das Projekt wird von einem Konsortium aus sechs
Partnern aus funf Landern durchgefuhrt: Deutschland, Kroatien, Italien, Rumanien und
Spanien.

THINKIDS entwickelt und testet, einen praktischen ,authentischen Lernansatz”, der auf
den EU-SchlUusselkompetenzen fur lebenslanges Lernen und den UN-Zielen fur
nachhaltige Entwicklung basiert, um Padagogen und Kinder (im Alter von 3 bis 11
Jahren) dabei zu unterstltzen, einen Zusammenhang zwischen dem, was sie denken,
und dem, was sie wollen oder fuhlen, und was sie tun, herzustellen.

Die Notwendigkeit des Projekts ergibt sich aus der Tatsache, dass die Entwicklung und
EinfUhrung von SchlUsselkompetenzen fur lebenslanges Lernen (ab jetzt LLL) ein
wichtiges politisches Gebot fur die EU-Mitgliedstaaten ist. Der Europaische
Referenzrahmen fur Schllusselkompetenzen (2006) baut auf frUheren Entwicklungen
der OECD, der UNESCO und der Mitgliedstaaten selbst auf. In jungerer Zeit haben die
Empfehlung des Rates der Europaischen Union vom 22. Mai 2018 zu
SchlUsselkompetenzen fur lebenslanges Lernen (2018/C 189/01) und die UN-
Nachhaltigkeitsziele (ab jetzt SDGs) der Agenda 2030 den Fokus auf die entsprechende
Aktualisierung an Anpassung der Bildungsangebote der EU Mitglieder gerichtet.
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Inzwischen haben die meisten Mitgliedstaaten SchlUsselkompetenzen oder ahnlich
umfassende Lernergebnisse in ihre Rahmenlehrplane der Schulbildung aufgenommen.
Dies ist ein notwendiger, aber unzureichender Schritt zur Umsetzung. Lernende mussen
ihre Fahigkeiten und Kompetenzen fur ihre personliche Entfaltung ihr ganzes Leben
lang weiterentwickeln, damit sie sich aktiv in die Gesellschaft, in der sie leben,
einbringen kédnnen, und um sicherzustellen, dass sie auf eine sich standig verandernde
Arbeitswelt vorbereitet sind. Der Grundstein fur dieses lebenslange Lernen wird bereits
in der fruhen Kindheit gelegt.

Unter diesen Voraussetzungen sind die Ziele des Projektes:

Erstellen eines transnationalen Curriculums fur Padagogen in der frahkindlichen und
Grundschulbildung in den Partnerlandern zur Integration von Schlusselkompetenzen
fur LLL und Nachhaltigkeitszielen unter Verwendung eines authentischen Lernansatzes
fUr verschiedene Altersgruppen von 3 bis 11 Jahren.

Entwurf und Testung innovativer Materialien und offener Bildungsressourcen (OER) fur
Padagogen, die mit Altersgruppen zwischen 3 - 11 Jahren arbeiten zu den Themen der 8
Schlusselkompetenzen fur LLL und den 17 UN-Nachhaltigkeitszielen.

Die UnterstUtzung von Padagogen dabei, die SchlUsselkompetenzen fur LLL und die
Nachhaltigkeitsziele in ihre tagliche Arbeit zu integrieren und sie dadurch in ihrer
professionellen Entwicklung zu fordern. Dazu gehéren auch Leitfaden mit Vorschlagen
zur Integration dieser Themen in die nationalen Bildungsplane.

Zur Verfugungstellung der Materialien in einem ansprechenden eHub.

Der vorliegende Curriculumsentwurf wurde auf Basis der Auswertung der nationalen
Landerberichte, der am Projekt teilnehmenden Lander Deutschland, Spanien,
Rumanien, Italien und Kroatien erstellt. Es zielt darauf ab, spezifische Vorschlage,
Empfehlungen und Leitfaden fur die Entwicklung eines transversalen Curriculums und
die Ausarbeitung von Materialien fur Vorschule- und Grundschule bereitzustellen, um
Schlusselkompetenzen fur LLL und SDGs unter Verwendung eines authentischen
Lernansatzes in die padagogischen Angebote zu integrieren.

Die Landerberichte basieren auf der Auswertung einer Umfrage unter Padagogen,
sowie von Interviews mit Bildungsexperten und einer Sekundarliteraturanalyse.
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SCHLUSSELQUALIFIKATIONEN FUR LEBENSLANGES LERNEN

Schreib- und Lesekompetenz - Gedanken, Gefuhle und Tatsachen mundlich als auch
schriftlich (Horen, Sprechen, Lesen und Schreiben) ausdrucken und interpretieren zu
kdnnen und sprachlich angemessen darauf zu reagieren.

Fremdsprachliche Kompetenz - wie oben, sowie Vermittlungsfahigkeit und
interkulturelles Verstehen

Mathematische Kompetenz u. Kompetenz in Naturwissenschaften,

Informatik und Technik - Alltagsanwendung von Grundrechenarten in der Mathematik
und Verstandnis naturwissenschaftlicher Grundsatze, sowie

darauf aufbauende technische Fahigkeiten

Digitale Kompetenz - sichere und kritische Anwendung digitaler

Technologien, Benutzung von Computern, um Informationen abzufragen,

zU bewerten, zu speichern, zu produzieren, zu prasentieren und

auszutauschen, Uber Internet zu kommunizieren und an Kooperations-

netzen teilzunehmen.

Personliche, soziale und Lernkompetenz - alle Formen von Verhalten,

die Personen ermadglichen, in effizienter und konstruktiver Weise am gesellschaftlichen
und beruflichen Leben teilzuhaben, insbesondere

in zunehmend heterogenen Gesellschaften, und gegebenenfalls

Konflikte zu I16sen Fahigkeit, einen Lernprozess zu beginnen und weiterzufuhren.



THINK 5

Burgerkompetenz - Teilnahmefahigkeit am staatsburgerlichen Leben , ausgehend von
der Kenntnis der gesellschaftlichen und politischen Konzepte und Strukturen und der
Verpflichtung zu einer aktiven und demokratischen Beteiligung.

Unternehmerische Kompetenz - Fahigkeit, Chancen zu erkennen und zu ergreifen und
kreative Prozesse zu planen und zu verwalten. Wissen Uber Zusammenhange und
Gelegenheiten, ethische Prinzipien und Selbstwahrnehmung. Kreativitat
(Vorstellungskraft, kritische Reflexion, Problemldsung), Kommunikation, Mobilisierung
von Ressourcen (Personen und Dinge) und die Bewaltigung von Unsicherheiten,
Unwagbarkeiten und Risiken. unternehmerische Haltung: Selbstwirksamkeit, Motivation
und Durchhaltevermogen sowie die Wertschatzung der Ideen anderer.
Kulturbewusstsein u. Kulturelle Ausdrucksfahigkeit - Anerkennung der Bedeutung des
kUnstlerischen Ausdrucks von Ideen, Erfahrungen und GefUhlen durch verschiedene
Medien, wie Musik, darstellende Kunste, Literatur und visuelle Kunste.

Schlussfolgerungen der Sekundarliteratur-, Interview- und Umfrageanalyse und
Curriculum Vorschlag

Fahigkeiten: alle 8 LLL Kompetenzen wurden von den Interview und Umfrage
Teilnehmenden als relevant identifiziert. Daher empfehlen wir fur die Entwicklung von
padagogischen Angeboten alle 8 LLL SchlUsselkompetenzen als Rahmen zu nehmen und
diese eng mit den 17 SDGs zu verknupfen.

In Bezug zu den

SINHEITEN Nachhaltigkeitszielen
1 SCHREIB- UND LESEKOMPETENZ #16
2 FREMDSPRACHLICHE KOMPETENZ H1,H#2
3 MATHEMATISCHE KOMPETENZ & KOMPETENZ IN #15. #14. #13
NATURWISSENSCHAFTEN, INFORMATIK UND TECHNIK
4 DIGITALE KOMPETENZ H#11, #12
5 PERSONLICHE, SOZIALE UND LERNKOMPETENZ H3, #4, #11, #16
6 BURGERKOMPETENZ H#10 #11, #16, #17
7 UNTERNEHMERISCHE KOMPETENZ #8, #9, #11, #16
8 KULTURBEWUSSTSEIN"UND KULTURELLE 45
AUSDRUCKSFAHIGKEIT
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Die folgende Tabelle zeigt die 27 Materialien, die passend zu den Einheiten und
unterschiedlichen Altersgruppen der Kinder von den Partnern entwickelt
wurden.

Bezug zu
Einheiten 3-6 6-9 9-T Nachhaltig-
keitszielen
Freunde vom Pluto
- Erste Schritte,um | SGD and LLL: was SGD and LLL: ALLE
die Welt zu bedeutet das? Handeln!
verandern
Wir reden
Freunlellch wie Meine Wahl miteinander und . 416
Baume lernen zusammen die
Natur kennen
Respekt ist mehr
Sharing is Caring! | als nur freundlich Der saucl?jlr)e Teller #1, #2
ZU sein
MINT- bedeutet, Eisschmelze -
Mathematik ist rette den Datenanalvse zum #15, #14,
Uberall in der Natur | auBergewohnliche . y #13
Klimaschutz
n Mond..??
Nachhaltige
Stadte entdecken Kreislaufwirtschaft
Mit digitalen - digitale far Kinder - Digitale
Geraten etwas Uber Technologien Technologien zur H#1, #12
die Natur lernen nutzen, um mit Forderung der
anderen zu Kreislaufwirtschaft
kooperieren
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Einheiten

Jahreskreis

Objekte erfluihlen

Gesunder Lugner

Bezug zu
Nachhaltig-

keitszielen

Die Reise eines

Unseren Mut-Muskel

wir starker

Tropfens Empathie starken #16
Naturmandalas Achtsame Gartnern #1, #2
Gedanken
Gemeinsam sind -
Pilzim Regen Anders als wer? #15, #14, #13
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Medienauswahl: Die Teilnehmenden der Umfrage praferierten die folgenden
Medien: Animierte Prasentationen, Audio und Video Dateien, Lernplattformen
und OERs (offene Bildungsressourcen):

Tabelle 16. Praferenzen Medien
(5 Stimme voll zu bis 1 Stimme Uberhaupt nicht zu)

Animierte Prasentationen 4.5
Audio und Video Dateien 4,5
Lernplattformen 4.4

Offene Bildungsressourcen (OER) 43
Infografiken 4,0
Druckbare Arbeitsblatter 37
Folien fur Overhead Projektor 35
Internet Link Liste 37

Andere Medien, die zusatzlich benannt wurden:

e BuUcher

e Materialien, die von den Familien der Kinder oder ihnen selbst geschaffen
wurden (Geschichten, Lieder, Spiele, Tanze) und die das Interesse der Kinder
sowie ihre Kreativitat zum Ausdruck bringen

e Echte Erfahrungen und konkrete Materialien mit denen man experimentieren
kann. Ansprechen aller Sinne: Sehen, Horen, FUhlen..usw.

e Ceschichten, sensorische Erfahrungen, lehrreiche Spaziergange,
Denkstrategien

e Manipulations- und Experimentiermaterial. Finger weg von ublichen
Arbeitsblattern.

e Naturliche Materialien, naturliche oder nicht naturliche Materialien,
dekonstruierte Materialien

e Erfahrungsvorschlage und echte Erfahrungen

e https://kahoot.it/ und https://symbalooedu.es/

e Andere Medien in Bezug auf ihren Kontext
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Methodenauswahl: Wir haben die folgenden Antworten erhalten, die
analysiert und auf Durchschnittswerte Ubertragen wurden. Die hochsten
Punktzahlen entsprechen Gruppenarbeit und Alltagsproblemen, gefolgt von
Rollenspielen und Geschichtenerzahlen, wie in Tabelle 17 unten dargestellt.

Tabelle 17. Durchschnitt der ausgewahlten METHODEN
(5 Stimme voll zu bis 1 Stimme absolut nicht zu)

METHODE DURCHSCHNITT
Gruppenarbeit 4,7
Alltagsprobleme 4,7
Rollenspiel 4,6
Geschichten erzahlen 4.6
Selbstlernen 4,0
Geschichten und Fallstudien 4,3
Diskussionen Uber 42

Nachrichten (Zeitung, TV, Radio) '

Frontalunterricht 33
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Bei der Fragen nach weiteren Methoden erhielten wir folgende Antworten:

e Projekt-basiertes Lernen (PBL) and Service Lernen

e CGruppenarbeit und kooperatives Lernen

e Arbeit zu zweit, Familien einbeziehen

e GCamification, interaktive GCruppen durch generationenubergreifenden
Dialog.

e Ceschichten erzahlen und Projektarbeit funktionieren sehr gut

e Projektarbeit zu einem Umweltthema im Lebensumfeld und Teilnahme an
gemeinschaftlichen wissenschaftlichen Aktivitaten

e Studienbesuche zu verschiedenen Orten (Unternehmen, Organisationen,
etc.) wo SDGs in der Praxis erklart werden konnen.

Die Schlusselworter, die wir identifiziert haben, die das Handbuch und die
Lernmaterialien interessant machen wurden, sind praktisch, attraktiv, einfach,
innovativ, leicht anwendbar und mit Beispielen und Tipps, die sowohl| Schuler
als auch Familien einbeziehen.

Die Schlusselwodrter, die wir bezuglich der Hauptanliegen der Teilnehmenden
identifiziert haben, sind mangelndes Bewusstsein von Lehrkraften und
Familien fur LLL-Kompetenzen und SDGs, Mangel an authentischem Lernen,
Verbindung zu nationalen und regionalen Lehrplanen der teilnehmenden
Lander.

Die Schlusselworter, die wir zu den erhaltenen Vorschlagen identifiziert
haben, sind: Zeitmangel von Lehrern berlUcksichtigen, Lernende mussen Spal3
haben, einfach, intuitiv, Projektarbeit, weiterfUhrende Ressourcen, Tipps fur
Lehrer enthalten und Schuler motivieren.

In Bezug auf LERNFORMATE zur Gestaltung eines Kurses fur Padagogen, um
Themen im Zusammenhang mit LLL SchlUsselkompetenzen und SDGs besser
zu vermitteln, war der Workshop das bevorzugte Format, gefolgt von
Coaching, Mentoring und personlichen Gruppendiskussionen.

Basierend auf den Ergebnissen der Befragung zum
Kompetenzentwicklungsbedarf wurde das THINKIDS-Curriculum
(Kompetenzrahmen und Lernergebnisse) far Vorschul- und

Grundschulpadagogen entwickelt, um Schlusselkompetenzen fur LLL und
SDGs in einem authentischen Lernansatz zu integrieren. Es spiegelt die
wichtigsten Schlussfolgerungen und Empfehlungen fur die Entwicklung des
THINKIDS-Curriculums wider.

Wir haben uns auf EQF-Niveau 5 konzentriert und dabei die Komplexitat und
das Niveau der Lernergebnisse berucksichtigt, die von den Teilnehmenden
erwartet werden. In diesem Sinne ist es erforderlich, dass Mitarbeiter, die das
Profil verwenden, Uber grundlegende Kenntnisse und spezielle Fahigkeiten
verfugen, um Aktivitaten verantwortungsbewusst und autonom leiten und
Uberwachen zu kénnen.

Die Qualifizierung umfasst insgesamt 135 Lernstunden; organisiert in NEUN (9)
Lernergebniseinheiten, die 4,5 ECVET-Punkten entsprechen. Diese Stunden
umfassen Prasenz- und Selbstlernstunden.
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Eine THINKIDS Qualifizierung wird wie folgt vorgeschlagen:

Name der

Qualifizierung

THINKIDS

ECVET Punkte 45
EQF Niveau 5
Kroatien Deutilchlan Italien Rumanien Spanien
NQF Niveau
5 5 5 5 5
Einheiten Gesamtstunden ECVET Punkte
EO: Einleitung 15 0,5
E1 Lese- und Schreibkompetenz 15 0,5
E2 fremdsprachliche Kompetenz 15 0,5
E3 Mathematische Kompetenz,
Kompetenz in Naturwissenschaften, 15 0,5
Informatik und Technik
Einheiten
(Beispiele)
E4 Digitale Kompetenz 15 0,5
E4 Personliche, soziale und 15 05
Lernkompetenz ’
E6 BlUrgerkompetenz 15 0,5
E7 Unternehmerische Kompetenz 15 0,5
E8 Kulturelles Bewusstsein und kulturelle 15 05
Ausdrucksfahigkeit ’
Gesamt 135 4,5

Tabelle 18. THINKIDS Qualifizierungsstruktur. Eigene Erhebung
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