Wasser-Activity

Kurzbeschreibung

Wie in dem bekannten Spiel ,, Activity” erraten die Jugendlichen Begriffe, die sie sich
auf unterschiedliche Art und Weise gegenseitig erkldren miissen. Die Begriffe drehen
sich rund um das Thema Wasser.

Ziel

Das Spiel fiihrt in die Thematik des Wassers ein und fordert die Kreativitdt der
Jugendlichen.

Gruppengrofie Ab 4 Personen

Zeitbedarf ca. 1 Stunde

Materialien Begriffskarten®;
Sanduhr/Stoppuhr*;
Spielbrett; Spielfiguren*;
Papier und Stift

Vorbereitung

Das Spielbrett mit den Aufgaben-/Begriffskarten ist aufgebaut.

Durchfithrung

1. Die Jugendlichen teilen sich in zwei oder mehrere Gruppen auf.

2. Die Gruppe, die beginnt, setzt ihre Spielfigur auf das erste Spielfeld. Es gibt drei
verschieden farbige Felder, die jeweils eine Darstellungsart symbolisieren: gelb =
malen; griin = Pantomime; rot = erkldren.

3. Die Gruppe wihlt eine_n , Darsteller_in” aus. Die/Der , Darsteller_in” nimmt vom
Aufgabenstapel die oberste Karte und zwar so, dass die tibrigen Mitspieler_innen
der Gruppe den Begriff auf der Karte nicht sehen. Er/Sie hat 10 Sekunden Zeit sich
den Begriff einzuprédgen. Die Karte wird an eine andere Mannschaft gegeben, damit
diese kontrollieren kann, dass ,, der/die Darsteller_in” den Regeln gemafs (siehe
unten) erklart, vorspielt oder malt.

4. Die Sand-/Stoppuhr wird ebenfalls von einer anderen Gruppe kontrolliert. Wenn
die Zeit lauft, hat der/die , Darsteller_in” 1 Minute Zeit der eigenen Gruppe den
Begriff zu malen, pantomimisch vor zuspielen oder zu erkldren. Die Farbe des Feldes
auf dem die Spielfigur der Gruppe steht, bestimmt die Darstellungsart. Die eigene
Gruppe muss den Begriff erraten. Errit sie ihn, darf die Gruppe ein Feld
weiterziehen. Errdt sie ihn nicht, muss sie auf dem Spielfeld bleiben. Gewonnen hat
die Gruppe, die zuerst das Ziel erreicht hat.



Regeln fiir das ,,Darstellen”:

Malen: Der/die , Darstellende” darf weder sprechen noch durch Gesten
seinen Mitspieler_innen helfen. Die Zeichnung darf weder Zahlen noch
Buchstaben enthalten.

Pantomime: Der/die , Darstellende” darf dabei weder sprechen noch
irgendwelche Gerdusche machen, noch Gegenstande im Zimmer heranziehen
oder auf sie zeigen. Er/Sie darf jedoch auf eigene Korperteile zeigen.

Erkldren: Der/Die ,Darstellende” beschreibt den Begriff ohne das betreffende
Wort zu sagen bzw. Teile des Wortes oder abgeleitete Formen des Wortes zu
verwenden.

Missachtet der/die ,, Darstellende” eine der 3 oben genannten Regeln muss er/sie
mit der Spielfigur seiner/ihrer Mannschaft 3 Felder zurtickziehen und das néchste
Team kommt an die Reihe.

Auswertung

In der Auswertung konnen folgende Fragen verwendet werden:

o O O O

Welche Begriffe waren leicht/schwer zu erkldren/darzustellen?
Mit welchen Begriffen konntet ihr wenig anfangen?

Weshalb wisst ihr zu einigen Begriffen viel, zu anderen weniger?
Uber welche Begriffe wollt ihr gern mehr erfahren?

Moglichkeiten zur Weiterarbeit

o Geocache zu Wasser
o Wasserfilterbau
o Spiel Virtuelles Wasser
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: Wasser in der Wasserfilter
verteilung
Jeanshose
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Schnee mangel
verschwendung (Diirre)
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Boot
Ente Wassersport
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| |
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Schwimm-
flossen

2 Felder

Regentonne
3 Felder

Wasserratte
2 Felder

Tauchen
1 Feld
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