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NO GAME  
ARMUT WIRD GEMACHT 

ONLINE-SPIEL UND QUIZ 

Das Online-Spiel „NO GAME – Armut wird gemacht“ bietet den Spieler*innen einen Einblick 

in andere Lebenswelten. Das Spiel zeigt in verschiedenen Episoden Ausschnitte aus dem 

Leben armer Menschen im globalen Süden und thematisiert Armut in verschiedenen 

Facetten (Bildung, Gesundheit, Arbeitsbedingungen). Das Spiel stellt die Spieler*innen vor 

verschiedene Schwierigkeiten des Alltags, die gelöst werden müssen. Anschließend wird 

anhand eines Quiz das Wissen der Schüler*innen über Ursachen und Auswirkungen von 

Armut, die bereits Inhalt des Spiels waren, erweitert und gefestigt. 

 

Beide Teile können auch getrennt voneinander eingesetzt werden. 

ZIELE 
Die Schüler*innen gewinnen Einblick in das Leben von Menschen in Armut und Reichtum 

und kennen die Ursachen und Auswirkungen von Armut. 

 

Die Schüler*innen kennen die Auswirkungen von Armut auf die Lebensbereiche Bildung, 

Gesundheit und Arbeitsbedingungen im Globalen Süden. 

LEHRPLANANBINDUNG 
OS, Klassenstufe 7, Ethik, Lernbereich 3: „Globalisierung – Armut und Reichtum“ 

GY, Klassenstufe 7 Ethik, Wahlbereich 2: „Armut und Reichtum“ 

ZEITBEDARF 
2 UE (90 min); Part 1 (Spiel): 45 min, Part 2 (Quiz): 45 min 

MATERIAL UND PRAKTISCHE VORBEREITUNG 
Für das Spiel vorbereiten: 

• ausreichend Internet-fähige Computer/Laptops mit Ton, auf denen 

http://nogame.sodi.de/spiel/ abrufbar ist und läuft (Testlauf machen, Link ggf. schon an 
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allen Rechnern öffnen). Empfohlen wird ein Computer pro 

Kleingruppe von 3-5 Schüler*innen. Achtung: Die Computer sollten über (eingebaute oder 

externe) Lautsprecher verfügen und die Arbeitsplätze sollten nicht zu nah beieinander 

stehen, damit die Schüler*innen mit Ton „spielen“ können. Notfalls kann auf den Ton 

verzichtet werden. 

• Ausdrucken und Durchgehen des Lösungswegs für das Online-Spiel (Anhang 1). 

 

Für das Quiz: 

• ein internet-fähiger Rechner mit Beameranschluss: http://nogame.sodi.de/quiz/ 

• Ausdrucken der richtigen Antworten und Zusatzinformationen zum Online-Quiz  

(Anlage 2). 

INHALTLICHE VORBEREITUNG 
Das Online-Spiel sollte von der Lehrkraft einmal selbst durchgespielt werden. 

Für das Quiz sollten sich die Lehrkräfte noch einmal den Unterschied zwischen absoluter 

und relativer Armut verdeutlichen und diese Unterscheidung im Spiel erläutern (z.B. Quiz-

Frage 1: Überall auf der Welt gibt es Armut. Auch in Deutschland. Ab welchem monatlichen 

Einkommen gilt man in Deutschland als arm?). 

Die weltweite Armutsdefinition im Quiz (Frage 2: Wie sieht es weltweit aus? Ab welchem 

Tageslohn gelten Menschen weltweit als absolut arm?) ist nicht aktuell. Aktuelle Zahlen gibt 

es hier: https://www.bmz.de/de/service/glossar/A/armut.html. 

DURCHFÜHRUNG 
Teil 1: Online-Spiel (45 Minuten): 

1. Die Schüler*innen in Kleingruppen von 3-5 Schüler*innen einteilen, die jeweils zusammen 

an einem Computer das Spiel NO GAME spielen und im Anschluss das Quiz bewältigen 

sollen. 

 

2. Die Schüler*innen verteilen sich an den Computern und öffnen den Link zum Spiel: 

Sie werden aufgefordert „Spiel starten“ zu klicken. Im Spiel wird eine kurze Einleitung 

gesprochen. Danach sollen sie Schüler*innen sich die Regeln durchlesen (auf 

„Regeln“ klicken). Anschließend bietet es sich an, die Regeln nochmal kurz zu sammeln, 

https://www.bmz.de/de/service/glossar/A/armut.html
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um sicherzugehen, dass sie von allen verstanden wurden: Mit den 

Pfeilen am unteren rechten oder linken Bildschirmrand navigieren wir durch die 

Bildschirme / Orte, wir können Dinge durch Anklicken einsammeln, Dinge mit Anderen 

tauschen, Dinge in unserem Beutel durch Übereinanderziehen kombinieren und neue 

Dinge erschaffen... Dann starten alle das Spiel mit dem „Start“-Button. 

 

3. Die Schüler*innen spielen in ihren Kleingruppen selbstständig das Spiel durch. Ggf. ist es 

nötig, einigen Kleingruppen bei der Lösungsfindung zu helfen. Dazu dient der 

ausgedruckte Lösungsweg (siehe Vorbereitung). 

 

Part 2: Quiz (45 Minuten): 

4. Wenn die Schüler*innen mit dem Spiel fertig sind, kommen sie wieder im Kreis 

zusammen. 

Gemeinsam wird im Anschluss das Quiz durchgeführt: Die 15 Fragen werden 

nacheinander einzeln behandelt. Hierbei wird jede Frage zunächst in Kleingruppen 

diskutiert. Jede Kleingruppe einigt sich auf eine Antwort und gibt ihre Entscheidung der 

ganzen Gruppe bekannt. Alle Antworten der Kleingruppen werden gesammelt. Danach 

wird aufgelöst und den Schüler*innen werden ggf. weitere Informationen gegeben (siehe 

Antwortblatt aus dem Anhang) bzw. die richtige Antwort erklärt und diskutiert. Es können 

Punkte an die Kleingruppen mit den richtigen Antworten vergeben werden. 

 

5. In einer Abschlussrunde mit allen Schüler*innen im Kreis können die Eindrücke der 

Schüler*innen zu den Inhalten von Spiel und Quiz gesammelt werden (ggf. mitschreiben, 

um sie später wieder aufzugreifen) und übergreifende inhaltliche Fragen gemeinsam 

geklärt werden. 

KOMPETENZERWERB 

ERKENNEN 

Informationsbeschaffung und -verarbeitung: Die Schüler*innen können Informationen zu 

Fragen der Globalisierung und Entwicklung beschaffen und themenbezogen verarbeiten. 
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Erkennen von Vielfalt: Die Schüler*innen können die soziokulturelle 

und natürliche Vielfalt der Einen Welt erkennen. 

WEITERBEARBEITUNG 
Das Unterrichtsbeispiel kann innerhalb der Thematisierung von Armut bzw. Ursachen von 

Armut im Unterricht Anwendungen finden. Es sollte gut vor- und nachbereitet werden, da 

einige Themen (z.B. Tuberkulose und Zugang zu Gesundheitsversorgung, Bildungschancen 

sowie Arbeitsbedingungen) sehr exemplarisch gezeigt werden. Eine Einordnung in einen 

größeren Rahmen ist sinnvoll. 

 

Ursprünglich ist die Komplexmethode für die Nachbereitung der Ausstellung Kein Schicksal – 

Armut wird gemacht entwickelt worden, die kostenfrei bei Solidaritätsdienst-international e.V. 

(SODI) ausleihbar ist: In 16 Tafeln und einem Soundmöbel werden folgende Themen mit 

Ihrem Bezug zu Armut behandelt: Bildung, Arbeitsbedingungen, Landraub, Trinkwasser, 

Geschlechtergerechtigkeit, Weltwirtschaft und Gesundheit. Zur Buchung der Ausstellung und 

Workshopleiter*innen, die die Ausstellung begleiten, wenden Sie sich bitte an Frau Ettina 

Zach, SODI-Projektmanagerin für Bildungs- und Kampagnenarbeit, e.zach@sodi.de. 

 

Des Weiteren kann das Spiel in einen Projekttag eingebettet werden, ein exemplarischer 

Ablauf für einen solchen Projekttag wird unter http://nogame.sodi.de/wp-

content/uploads/2013/06/Projekttag-Leitfaden-exempl.pdf [zuletzt abgerufen am 15.02.2021] 

kostenlos zur Verfügung gestellt. 

 

Weitere Unterrichtsmaterialien aus der gleichen Reihe vom Solidaritätsdienst-international 

e.V. (SODI) stehen hier zur Verfügung: http://nogame.sodi.de/wp-

content/uploads/2012/10/Broschure_Lehrer_web.pdf [zuletzt abgerufen am 15.02.2021] 

HINTERGRUNDINFORMATIONEN FÜR LEHRKRÄFTE 
Ein ausführlicheres Exposé zu NO GAME gibt weitere Einblicke: http://nogame.sodi.de/wp-

content/uploads/2012/10/Expose_NoGame_klein.pdf [zuletzt abgerufen am 15.02.2021] 

Weitere Anregungen und Materialien für die Behandlung von NO GAME im Unterricht: 

http://nogame.sodi.de/infopool/fur-lehrende/anregungen-zum-unterricht/ [zuletzt abgerufen 

am 15.02.2021] 
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QUELLE 
Solidaritätsdienst-international e.V. (SODI): Kein Schicksal – Armut wird gemacht. 

Unterrichtsmaterialien zur Multimedia-Wanderausstellung für die Sekundarstufen I und II, 

Berlin, 2012: S. 18 – 22, im Internet verfügbar unter: http://nogame.sodi.de/wp-

content/uploads/2012/10/Broschure_Lehrer_web.pdf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dieses Unterrichtsbeispiel kann kopiert und frei verwendet oder weitergegeben werden. 
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ANLAGE 1: 1 LÖSUNGSWEG  

FÜR DAS ONLINE-SPIEL NO GAME 
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ANLAGE 2: LÖSUNGEN FÜR DAS ONLINE-QUIZ 



 
 

 

 Solidaritätsdienst-international e.V. (SODI)  No Game – Armut wird gemacht 25 

 



 
 

 

 Solidaritätsdienst-international e.V. (SODI)  No Game – Armut wird gemacht 26 

 



 
 

 

 Solidaritätsdienst-international e.V. (SODI)  No Game – Armut wird gemacht 27 

 



 
 

 

 Solidaritätsdienst-international e.V. (SODI)  No Game – Armut wird gemacht 28 

 


