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KLIMAWANDEL – WAS WEIßT DU?  

Mit dem Klimawandel umzugeben wird eine der größten Herausforderungen für die künftigen 

Generationen sein. Doch das Thema muss nicht immer ernst vermittelt werden. Die hier 

beschriebenen Methoden können eingesetzt werden, um (spielerisch) Wissen abzufragen, 

die Schüler*innen zur Reflexion anzuregen oder in das Thema einzusteigen.  

ZIELE 
Die Schüler*innen bekommen einen spielerischen Einblick in das komplexe Phänomen des 

Klimawandels, dessen Dimensionen, Ursachen und Folgen. 

Die Schüler*innen positionieren sich zu Ursachen, Dimensionen und Folgen des 

Klimawandels. 

Die Schüler*innen beherrschen das einfache Ausdrücken komplexer Sachverhalte. Sie 

kennen Handlungsoptionen.  

LEHRPLANANBINDUNG 
OS, Klassenstufe 10, Geographie, Lernbereich 2: „Der heimatliche Kulturraum im System 

globaler wirtschafts- und sozialräumlicher Entwicklungen“ 

GY, Jahrgangsstufe 11, Geographie, Grundkurs, Lernbereich 2: „Atmosphärische 

Prozesse“ 

GY, Jahrgangsstufe 11, Geographie, Grundkurs, Wahlbereich 1: „Klimawandel in 

Sachsen“ 

ZEITBEDARF 
2-3 UE (135 min.) 

MATERIAL UND PRAKTISCHE VORBEREITUNG 

• Anlage Nr. 1: Klima-Bingo 

• Anlage Nr. 2: Klima-Tabu 

• Anlage Nr. 3: Was bin ich? (Thema Klimawandel) 

• Anlage Nr. 4: Fotoassoziation Klimawandel 
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INHALTLICHE VORBEREITUNG 
Das Phänomen des Klimawandels ist komplex und nicht einfach zu erfassen. Die hier 

beschriebenen Methoden können ohne große Vorbereitung durchgeführt werden. In den 

Anlagen sind ggf. notwendige Vorbereitungen seitens der Lehrkraft beschrieben. 

Die Methoden sind allesamt auch für den Einsatz in anderen Themenbereichen geeignet. 

Auf fertige Kopiervorlagen wurde teilweise verzichtet, damit Lehrer*innen die Inhalte direkt 

an ihr spezifisches Thema anpassen können. 

DURCHFÜHRUNG 
1. Klima-Bingo: 

Methodenbeschreibung:  

Jede/r Teilnehmende erhält einen Bingo-Bogen. Alle Teilnehmenden versuchen, 

möglichst schnell möglichst viele Unterschriften zu sammeln – jede Person darf auf dem 

Bogen jedoch nur einmal unterschreiben. Sobald jemand vier Unterschriften von 

unterschiedlichen Personen in einer Zeile, Spalte oder Diagonale hat, ruft er/sie laut 

„Bingo“ und hat damit gewonnen. Die Anderen können noch weiterspielen. Anschließend 

folgt eine Auswertung. 

  

Variante:  

Die Teilnehmenden müssen das gesamte Blatt ausfüllen. Gewonnen hat, wer zuerst 

fertig ist.  

 

Hinweis:  

Die Methode eignet sich zu Beginn der Behandlung des Themas Klima. Während der 

Vertiefung der entsprechenden Themengebiete kann immer mal wieder an diese Übung 

erinnert werden. Dann haben die jeweiligen Teilnehmenden auch die Gelegenheit, etwas 

über ihr Wissen, ihre Erfahrungen und Ideen zu berichten, sofern das nicht schon in der 

Auswertung geschehen ist.  

Beim Bingo ist es wichtig, dass niemand bloßgestellt wird in der Klasse, weil er oder sie 

zu wenig oder zu viel ökologisch handelt im Vergleich zur Mehrheit der Klasse. Der/die 

Lehrer*in sollte das Bingo ggf. an ihre Klasse anpassen, um nicht zu über- oder 

unterfordern. Das Ziel („Bingo!“) soll nicht unmöglich oder zu schnell erreichbar gemacht 
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werden. In der Auswertung sollten noch andere persönliche 

Handlungsmöglichkeiten gesammelt werden, aber auch andere Beiträge anderer 

gesellschaftlicher Akteure (Politik, Wirtschaft, Schule, etc.) diskutiert werden, um nicht 

alle Verantwortung auf der persönlichen Ebene zu belassen. 

 

2. Klimawandel – Tabu: 

Die Methodenbeschreibung findet sich unter Anlage 2. 

Beispiele:  

Kohle – schwarz, verbrennen, Geld, Energieträger 

Treibhauseffekt – Erwärmung, Glashaus, Kohlendioxid, Meeresspiegel 

Emissionen – Ausstoß, Schadstoffe, Luft, Abgase 

Kohlendioxid – CO2, Treibhausgas, Sauerstoff, Klimawandel 

 

3. Was bin ich? (Thema Klimaschutz) 

Die Methodenbeschreibung findet sich unter Anlage 3. 

 

4. Fotoassoziation Klimawandel 

Die Methode eignet sich gut für den Einstieg ins Thema Klimawandel oder 

Klimaanpassung. Die Methode ist in Anlage 4 beschrieben. 

KOMPETENZERWERB 

ERKENNEN 

Schüler*innen können Informationen zum Klimawandel verarbeiten und themenbezogen 

aufarbeiten. 

BEWERTEN 

Schüler*innen können zu Ursachen, Dimensionen und Folgen des Klimawandels Stellung 

beziehen und diese Anderen spielerisch präsentieren (Gruppenarbeit). 

HANDELN 

Schüler*innen können spielerisch ihr Urteilsvermögen stärken und lernen Handlungsfähigkeit 

im globalen Wandel. Sie können mit Risiken und Unsicherheiten besser umgehen. 
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WEITERBEARBEITUNG 
Eine Weiterarbeit kann z.B. mit den weiteren Unterrichtsbeispielen auf der Webseite 

www.bne-sachsen.de/unterrichtsthemen erfolgen. 

 

Weitere Unterrichtsmaterialien und Methodensammlungen zum Thema:  

Klimaspiele; Unkomplizierte Methoden für die Bildungsarbeit, Germanwatch 2016: 

https://germanwatch.org/de/13445 [aufgerufen am 22.01.2021] 

https://klasse-klima.de/downloads/ [aufgerufen am 22.01.2021] 

http://www.bpb.de/veranstaltungen/netzwerke/teamglobal/67491/energie-und-klima 

[aufgerufen am 22.01.2021] 

HINTERGRUNDINFORMATIONEN FÜR LEHRKRÄFTE 
Neueste Berichte und Abbildungen der deutschen Koordinierungsstelle des Weltklimarates 

(IPCC): 

http://www.de-ipcc.de/ [abgerufen am 22.01.2021] 

Hintergrundinformationen: http://www.bpb.de/gesellschaft/umwelt/klimawandel/  

[aufgerufen am 22.01.2021] 

QUELLE 
Überarbeitet für die Anbindung an den sächsischen Lehrplan als Teil des sächsischen 

Umsetzungsprojektes zum Orientierungsrahmen für den Lernbereich globale Entwicklung. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dieses Unterrichtsbeispiel kann kopiert und frei verwendet oder weitergegeben werden. 
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ANLAGE 1: KLIMA-BINGO 
 
 

 

Quelle: https://klasse-klima.de/wp-content/uploads/modul-3-klimagerechtigkeit-und-klimaflucht.pdf [aufgerufen am 19.03.2018] 
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ANLAGE 2: KLIMA-TABU 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Quelle: https://www.jugendbildungsstaetten.de/wp-content/uploads/2014/08/Arbeitshilfe_Klima-Tabu.pdf [aufgerufen am 19.03.2018] 
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ANLAGE 3: WAS BIN ICH? 

 

Quelle: Spiele zum Klimawandel, Germanwatch 2016 
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ANLAGE 4:  
FOTOASSOZIATION ZUM KLIMAWANDEL 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Quelle: Spiele zum Klimawandel, Germanwatch 2016 
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