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DEFINITIONSMEMORY 

Die Schüler*innen lernen wichtige Begriffe, Institutionen und Definitionen rund um das 

Thema Armut und Armutsbekämpfung im internationalen Kontext kennen. Fachbegriffe 

sollen dabei im Spiel erklärt werden und dienen als Grundlage für weitere 

Unterrichtsbeispiele. 

ZIELE 
Die Schüler*innen gewinnen Einblick in die Prinzipien, Strukturen und Prozesse 

internationaler Politik.  

Sie kennen ausgewählte Aufgaben der Vereinten Nationen. 

LEHRPLANANBINDUNG 
OS, Klassenstufe 7, Ethik, Lernbereich 3: „Globalisierung – Armut und Reichtum“ 

OS, Klassenstufe 10: Gemeinschaftskunde/Rechtserziehung, Lernbereich 2: 

„Auseinandersetzung mit internationaler Politik“ 

OS, Klassenstufe 10: Gemeinschaftskunde/Rechtserziehung, Wahlbereich 2: 

„Zukunftsfähigkeit“ 

GY, Klassenstufe 7, Ethik, Wahlbereich 2: „Armut und Reichtum“ 

GY, Klassenstufe 10, Gemeinschaftskunde/Rechtserziehung/Wirtschaft,  

Lernbereich 2: „Herausforderungen für Europa in einer globalen Welt“ 

GY, Jahrgangsstufe 11, Gemeinschaftskunde/Rechtserziehung/Wirtschaft, 

Lernbereich 1: „Internationale Politik in der globalisierten Welt“ 

ZEITBEDARF 
1 UE (30 min) 

MATERIAL UND PRAKTISCHE VORBEREITUNG 

• Karten in Anlage 1 „Memorykarten“ mit Begriffen und Definitionen ausdrucken und 

ausschneiden  

• Tische und Stühle an den Rand rücken 
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INHALTLICHE VORBEREITUNG 
Die Lehrkraft sollte die Begriffe und Definitionen auf den Memorykarten präsent haben, um 

ggf. zu unterstützen. 

DURCHFÜHRUNG 
Die Schüler*innen ziehen alle verdeckt eine Karte, auf der entweder ein Begriff oder eine 

Begriffsdefinition steht. Sie begeben sich nun auf die Suche nach dem passenden 

Gegenstück zu ihrer Karte und tauschen sich dabei mit den anderen Schüler*innen aus. Die 

Karten-Paare, die sich gefunden haben, setzen sich und haben nun 5 Minuten Zeit zum 

überlegen, wie sie ihren Begriff anschließend der gesamten Gruppe in eigenen Worten 

erklären wollen. 

 

Um dieses Unterrichtsbeispiel genauer an ein Thema anzupassen, können beliebig Begriffe 

ergänzt oder herausgenommen werden. 

KOMPETENZERWERB 

ERKENNEN 

Informationsbeschaffung und -verarbeitung: Die Schüler*innen können Informationen zu 

Fragen der Globalisierung und Entwicklung beschaffen und themenbezogen verarbeiten. 

WEITERBEARBEITUNG 

Das Unterrichtsbeispiel ist gut als Einstieg und Erstaktivierung geeignet. Danach sollte das 

Thema mit weiteren Methoden vertieft werden. In darauffolgenden Unterrichtseinheiten 

können weitere Beispiele aus dem Orientierungsrahmen genutzt werden, je nach 

thematischer Ausrichtung und Altersklasse. 

Das Unterrichtsbeispiel ist dem Projekttag „Alles für Alle? Armut wird gemacht“ des iz3w 

entnommen, wo zahlreiche Materialien zur Weiterarbeit enthalten sind: 

https://www.iz3w.org/buch-cd-dvd/cds/armut. 

https://www.iz3w.org/buch-cd-dvd/cds/armut
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HINTERGRUNDINFORMATIONEN FÜR 
LEHRKRÄFTE 
Fleischatlas 2018: Zur Vorbereitung können sich Lehrer*innen im „Lexikon der 

Entwicklungspolitik“ informieren: 

www.bmz.de/de/service/glossar/index.html. 

QUELLE 
Dieses Unterrichtsbeispiel wurde der Methodensammlung „Alles für Alle? Armut wird 

gemacht“ des Informationszentrums 3. Welt entnommen (www.iz3w.org/buch-cd-

dvd/cds/armut). Das Unterrichtsbeispiel ist im Modul 2 „Globales Monopoly“ zu finden. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dieses Unterrichtsbeispiel kann kopiert und frei verwendet oder weitergegeben werden. 

http://www.bmz.de/de/service/glossar/index.html
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ANLAGE 1: MEMORYKARTEN 
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